Podrecznik uzytkownika

Wideodomofonu

VIODOS

model: M901-FH

Opis stacji bramowych 1

Programowanie stacji bramowych 9

Opis monitoréw 21
Ustawienia monitora 22
Instalacja 31
Schemat potgczen 35
Obstuga wideodomofonu 39
Dane techniczne 42
Karta gwarancyjna 43

VIDOS

Al. Jerozolimskie 311
05-816 Reguty / k. Warszawy
tel.: 22 8174008; 22 8370286

e-mail: biuro@vidos.pl
www.vidos.pl

C€ RoHs X

W20200220



Opis stacji bramowyc

Wymiary puszki: 130x183x50mm
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Programowanie stacji bramowej z zamkiem szyfrowym
§50, S561D, S562D

1

. Programowanie kodu dostepu uzytkownika
1) nacisng¢[*], ustyszymy 2 krotkie dzwigki
2) wprowadzi¢ kod administratora( [4]), ustyszymy 3 krotkie dzwieki, czerwona dioda zacznie migaé
3) wprowadzi¢ numer uzytkownika od 01 do 40, ustyszymy 2 krétkie dzwieki (uzytkownicy o nr. 31 do 40 majag
mozliwo$¢ otwierania drzwi na czas nieokreslony - drzwi zostang otwarte do momentu ponownego
wprowadzenia kodu)

4) wprowadzi¢ kod uzytkownika, ustyszymy 3 krotkie dzwigki

5) powroci¢ do punktu 3 w przypadku wprowadzania wiekszej liczby uzytkownikéw lub nacisngé¢[*]dla
zakonczenia programowania po naci$nieciu (x]ustyszymy 5 krotkich dzwiekow

2. Usuwanie kodu uzytkownika
1) nacisngé [*], ustyszymy 2 krétkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwieki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) wprowadzi¢ numer uzytkownika od 01 do 40, ustyszymy 2 krotkie dzwigki
4) nacisngé[#], ustyszymy 3 krotkie dzwieki
5) powrécié do punktu 3 w przypadku usuwania wigkszej liczby uzytkownikéw lub nacisngé[*ldla zakoAczenia
usuwania, po naci$nieciu [*Justyszymy 5 krotkich dzwigkow

3. Programowanie czasu otwarcia zamka
1) nacisng¢(*], ustyszymy 2 krétkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwieki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) wprowadzi¢[0][0], ustyszymy 2 krotkie dzwieki
4) wprowadzi¢ wymagany czas otwarcia od 01 do 99 sekund (2 cyfrowy) ustyszymy 3 krétkie dzwieki
5) nacisng¢[xJdla zakonczenia programowania, ustyszymy 5 krétkich dzwigkow

4. Zmiana kodu administratora (fabrycznie ustawiony kod administratora to: 1234)
1) odtaczyé zasilanie urzadzenia
2) nacisna¢ przycisk [*] i trzymajac wciéniety podtgczy¢ zasilanie urzadzenia, stacja bramowa wygeneruje
dtugi ciagty dzwiek
3) kiedy dzwiek sie skonczy, prosze zwolni¢ przycisk , ustyszymy jeden krotki dzwigk i czerwona dioda
zacznie migaé
4) wprowadzi¢ nowy kod administratora

5. Otwieranie drzwi za pomoca kodu
wprowadzi¢ 4 cyfrowy kod uzytkownika, zaswieci sie czerwona dioda, drzwi sg otwarte.

6. Reset (nie dotyczy kodu administratora)
1) nacisna¢ [*], ustyszymy 2 krotkie dzwieki
2) wprowadzi¢ kod administratora, ustyszymy 3 krétkie dzwigki, czerwona dioda zacznie miga¢
3) nacisnac¢[#], ustyszymy 2 krotkie dzwieki, dioda miga
4) nacisng¢ ustyszymy 2 krotkie dzwieki, dioda miga
5) nacisng¢(#| kolejno 6razy, 1 krétki dzwiek dioda miga
6) nacisngc [#], ustyszymy 5 krétkich dzwiekow dioda ga$nie, system zresetowany.

Programowanie stacji bramowej z czytnikiem kart S50A

Dodawanie uzytkownikédw mozna przeprowadzié przy uzyciu karty MASTER dotgczonej do zestawu.
Petne programowanie mozliwe jest za pomocg pilota PL12 dostepnego jako akcesorium

1. Wejscie w tryb programowania

1) Aby wejs¢ w tryb programowania, skieruj pilot na diode znajdujaca sie na stacji bramowej i wprowadz fabryczny kod
[*]#][4][5]6](7]#] ustyszysz sygnat potwierdzajacy zmiang trybu pracy, a dioda na stacji zmieni kolor z czerwonego na
pomaranczowy.

2) Wyjscie z trybu programowania po naciénieciu [*], sygnat i zmiana koloru diody na czerwony potwierdzg powrét do trybu
pracy.

3) Jesli nie zostanie wykonana zadna czynono$¢, urzgdzenie automatycznie opuséci tryb programowania po 20 sekundach.

2. Dodawanie karty uzytkownika

1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).

2) Naciénij na pilocie cyfre [1], ustyszysz dtugi sygnat.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika - krotki sygnat oznacza przyjecie karty, kolejny diugi sygnat
potwierdza jej zapisanie.

4) Jesli chcesz dodac¢ wiecej kart powtorz punkt 3 odp. ilosé razy.

5) W przypadku zblizenia karty juz zarejestrowanej ustyszysz 4 krétkie sygnaty.

6) Wyjscie z trybu dodawania kart po nacisnieciu

3. Dodawanie karty uzytkownika za pomocg karty MASTER

1) Zbliz kartg MASTER do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 diugi dzwiek.

2) Nastepnie wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika, zapisanie karty w pamieci potwierdzi dtugi dzwiek.
3) Jesli chcesz dodac wiecej kart powtdrz punkt 2 odp. ilos¢ razy.

4) Aby wyjs¢ z trybu dodawania kart zbliz karte¢ MASTER do czytnika, ustyszysz 3 krotkie dzwieki — urzadzenie jest gotowe
do pracy

4. Usuwanie karty

1) W celu usuniecia zarejestrowanej karty nalezy wprowadzi¢ urzgdzenie w tryb programowania(pkt.1)

2) Nacisénij na pilocie cyfre [2], ustyszysz dtugi sygnat.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktoérg chcesz usung¢ lub zbliz jg. Ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi sygnat potwierdzajacy
usuniecie karty.

4) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu

5. Usuwanie wszystkich kart

1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).

2) Na pilocie wcisngé 99} Ustyszysz diugi dzwiek. Poczekaj na zakonczenie sygnatu dzwiekowego, bedzie to
potwierdzenie usunigcia wszystkich kart z pamieci stacji.

3) Powrdt do trybu pracy po nacisnigciu

6. Zmiana kodu administratora

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)

2) Naci$nij na pilocie cyfre (8], uslyszysz diugi dzwiek.

3) Wprowadz nowy 4 cyfrowy kod i zatwierdz go naciskajagc [#], Ponownie wprowadz nowy kod i zatwierdz go wciskajgc [#].
Ustyszysz diugi dzwigk potwierdzajgcy zmiang kodu administratora.

4) Powro6t do trybu pracy po nacisnieciu

7. Programowanie karty MASTER

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt 1)

2) Naciénij na pilocie [0]7], ustyszysz dtugi sygnat, dioda zmieni kolor na pomarafnczowy.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktéra ma by¢ karta MASTER lub zbliz jg do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi
dzwiek potwierdzajgcy zapisanie karty w pamigci.

4) Aby wyjs¢ z trybu dodawania karty naci$nij ustyszysz dtugi dzwigk, dioda zmieni kolor na czerwony — urzgdzenie
jest gotowe do pracy.

5) Karty MASTER nie mozna usung¢, w miejsce zniszczonej lub zgubionej karty mozna zaprogramowac tylko nowg

8. Przywracanie zapomnianego kodu administratora

1) Wytacz zasiianie urzadzenia na min.10s.
2) Podtgcz zasilanie i w czasie gdy dioda miga (6 razy) naci$nij na pilocie
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Programowanie stacji bramowej z zamkiem szyfrowym
S$601D-2; S603D-2

Zamek szyfrowy w panelach z serii 600 obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ uzytkownikéw: 1000 (Strefal ) ; 10 (Strefa Il).
Mozliwe jest zaprogramowanie strefy Il na funkcje dzwonka.

WAZNE!
Kod administratorai kody uzytkownikéw nie moga si¢ powtarzac¢! Kody dla strefy | musza by¢ inne niz kody strefy Il.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jest na: 1234. Pamietaj aby zmieni¢ ten kod na swéj wiasny!

1. Wejscie w tryb programowania

—  Whpisz dwukrotnie kod administratora (led $wieci na zétto).
Jeste$ w trybie administratora.
Jezeli nie zostanie wykonana zadna czynno$¢, szyfrator automatycznie opusci tryb programowania po 30
sekundach.

2. Ustawianie dlugos$ci kodu administratora i kodu wejscia

WAZNE: Diugo$é kodu administratora okresla dtugos$é kodu wejsécia. Jezeli ustalony zostanie 4 cyfrowy kod
administratora, kod wejscia musi sktada¢ sie z takiej samej ilosci cyfr.

Szyfrator umoziiwia ustawienie kodu o dtugosci od 2 do 6 cyfr. Aby zmieni¢ dtugo$¢ kodu

— Wejdz w tryb programowania.

—  Wybierz [%]9 (led miga na zétto) .

— Woybierz 04 - ustyszysz dtugi dzwiek (led miga na z6tto) .

—  Wprowadz cyfre od 2 do 6 okre$lajgca dtugos¢ kodu administratora i kodu wej$ciowego.
(np. wybranie 2 okresli diugo$¢ kodu na dwie cyfry i umozliwi zaprogramowanie kodu w zakresie od 00-99.
Wybranie 5 umozliwi ustawienie kodu pieciocyfrowego w zakresie 00000-99999.

— Jezeli poprawnie wykonasz powyzsze czynno$ci ustyszysz 1 dtugi dzwiek,

6 krétkich i ponownie 1 dtugi (led $wieci na z6tto).

— Jesliwprowadzona dtugo$¢ kodu jest taka sama jak wczes$niej zapisana w urzgdzeniu, wtedy ustyszysz 3
krétkie dzwigki. Wybierz inng dtugos¢ kodu.

— Aby wyj$¢ z trybu programowania wybierz (led $wieci na zielono)

A Po zmianie diugos¢ kodu, wszystkie wczes$niej zapisane kody
wejsciowe uzytkownikéw zostang skasowane

3. Dodawanie uzytkownika strefy |

> Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na z6tto.

—* Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 999) dioda led $wieci na zielono (je$li $wieci na czerwono, numer jest
juz zajety, nacisnij aby powroéci¢ i dodaj uzytkownika o innym numerze).

— Wpisz wybrany kod wejscia,dtugi dzwiek oznacza poprawne dodanie kodu.

— [#] wyjscie z trybu programowania.

WAZNE: Dtugos$é indywidualnego kodu wej$cia musi odpowiadaé dtugosci kodu administratora.

4. Usuwanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usuna¢ (od 000 do 999) dioda led $wiecgca na czerwono
oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik, ktérego mozesz usunac.

— Wybierz[x|[x]aby usungé uzytkownika.

5. Dodawanie uzytkownika strefy Il
— Wejdz w tryb programowania i wybierz [%]4.
— Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika (od 00 do 09), led miga na zétto.
(jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety, naci$nij [*][*]aby powroci¢ i wprowadz inny numer).
— Wpisz wybrany kod wej$cia,diugi dzZwigk oznacza poprawne dodanie kodu.
— [#] Wyjscie z trybu programowania.

WAZNE: Diugo$é kodu wejscia dla strefy Il musi odpowiadaé dtugosci kodu
administratorairoznic si¢ od kodu dla strefy |
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6. Usuwanie uzytkownika strefy Il

—>Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]4.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usuna¢ (od 00 do 09), dioda led $wiecaca na czerwono
oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik.

— Wybierz [*][¥]aby usung¢ uzytkownika.

7. Czas otwarcia wejscia

& WAZNE: Ustawienie czasu na 00 powoduje przejécie w tryb bistabilny. Wprowadzenie kodu skutkuje zataczeniem
przekaznika do czasu jego ponownego wpisania. Umozliwia to np. otwarcie wejscia na czas godzin pracy, po zakonczeniu
pracy wprowadzamy kod ponownie i przekaznik zostaje wytaczony (nalezy zastosowac¢ odpowiedni elektrozaczep
umozliwiajacy tak dtugq prace, wigkszo$¢é ma dopuszczalny czas ciagtej pracy ok. 30 min.)

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy |

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [%]1, led miga na zo6to.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajaca czas otwarcia w sekundach (wybierajac 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy szyfratora.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led Swieci na z6tto.

— [#]Wyjscie z trybu programowania.

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy I!

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]5, led miga na zé6tto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgca czas otwarcia w sekundach
(wybierajac 00 ustalasz bistabilny tryb pracy szyfratora. Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led
Swieci na z6tto)

— [#] Wyj$cie z trybu programowania

8. Funkcja dzwonka
Wtgczenie funkcji dzwonka powoduje wytgczenie uzytkownikéw
strefy II. Po wytaczeniu funkcji dzwonka zostaje uaktywniona strefa Il z jej ustawieniami. Dzwonienie odbywa
sie przy uzyciu [*]

Aby witaczyé funkcje dzwonka
— Wejdz w tryb programowania.
— Wybierz[*|2 dioda led miga na z6tto
— Wybierz 02, ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na zétto.
— [#] wyj$cie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.
Aby wytaczyé¢ funkcje dzwonka
— Wejdz w tryb programowania.
— Wybierz[*]2, dioda led miga na zétto.
— Wybierz 01, ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na z6to.
— [#] wyj$cie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

9.Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora

— Wybierz[%]3, z6ita dioda led miga

— Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora (dtugo$¢ nowego kodu musi by¢ taka sama jak poprzedniego)
Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane.

— [#] wyjécie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

10. Przywracanie zapomnianego kodu administratora

— Wytacz zasilanie na 10s.
Przycisnij [#] i trzymajac przycisk wigcz zasilanie. Diugi dzwigk oznacza poprawne zresetowanie hasta do

ustawien fabrycznych

Jezeli dlugos$¢ hasta zostata zmieniona na 2 cyfrowe, po przywréceniu bedzie to , trzycyfrowe?1](2)(3]
HASLO WPISUJ DWUKROTNIE



Usuwanie wszystkich uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek. Dioda led $wieci na z6tto.Pamieé zostata wyczyszczona.

Przywracanie ustawien fabrycznych

— Wejdz w tryb programowania i wybier 8, led miga na z6tto.
> Wprowadz 99, ustyszysz dtugi dzwigk. Dioda led $wieci na zétto.Ustawienia fabryczne zostaty przywrécone.
—[#]Powr6t do trybu czuwania.

WAZNE

— Urzadzenie sygnalizuje otwarcie wejscia za pomocg diody led.
Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym.
Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem czerwonym.

— Czujnik zamknigcia drzwi zadziata w sytuacji gdy uzytkownik skorzysta z wejscia w czasie krotszym niz pozwala na
to dziatanie rygla. Po zamknieciu wejscia czujnik automatycznie odcina doptyw pradu do elektrozamka
(funkcja dostepna wytgcznie dla strefy )

— Jezeli wprowadzona zostanie btedna komenda, ustyszysz 2 krétkie dZzwieki. Urzgdzenie samoczynnie powréci do trybu
czuwania po 30 sekundach.

— Jezeli 5 krotnie wprowadzone zostanie nieprawidtowe hasto, czytnik zostanie zablokowany na 60 sekund.
W tym czasie funkcje bedg nieaktywne.

Programowanie stacji bramowej z czytnikiem linii papilarnych
S601Z
Czytnik biometryczny w panelu S601Z obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ odciskéw: 800 (Strefa | ); 100 (Strefa ll).

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jestna: 12 3 4.
Pamietaj aby zmieni¢ ten kod na swoéj wtasny.

1. Wejscie w tryb programowania ( Skieruj pilot PL12 na diode led )

— Wpisz dwukrotnie kod administratora (led $wieci na z6tto). Jeste$ w trybie administratora.
Jezeli nie zostanie wykonana zadna czynno$¢, urzadzenie opusci tryb programowania automatycznie
po 30 sekundach.

2.Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora.

— Wybierz[*]3, z6tta dioda led miga.

—Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora (4 cyfrowy).
— Dtugi dzwiek potwierdza poprawnie wykonang zmiane.
—[#]Wyjscie z trybu programowania.

3. Dodawanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na zétto.

—> Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 799) dioda led $wieci na zielono (je$li $wieci na czerwono, oznacza to
, ze uzytkownik o tym numerze jest juz dodany, naci$nij aby powroéci¢ i wybierz inny numer.

— Przyt6z palec do skanera, ustyszysz jeden a nastepnie dwa dzwieki, co oznacza poprawne dodanie
uzytkownika.
Jezeli po skanowaniu ustyszysz 3 krétkie dzwigki - skanowanie nieudane ( spréobuj ponownie).
4 krotkie dzwieki oznaczajg, ze dany odcisk jest juz zapisany w pamieci.

— [#] Wyj$cie z trybu programowania.

4. Dodawanie uzytkownika strefy Il

—Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na z6tto

—+Whpisz numer uzytkownika (od 800 do 899) dioda led $wieci na zielono
(jesli Swieci na czerwono, oznacza to, ze uzytkownik o tym numerze jest
juz dodany, naci$nij aby powr6ci¢ i wybierz inny numer.

—Przytéz palec do skanera, ustyszysz jeden a nastepnie dwa dzwieki,
co oznacza poprawne dodanie uzytkownika.
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Jezeli po skanowaniu ustyszysz 3 krotkie dzwigki - skanowanie nieudane ( sprébuj ponawnie). 4 krotkie
dzwieki oznaczajg, ze dany odcisk jest juz zapisany w pamieci.
- wyjécie z trybu programowania.

5.Usuwanie uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 000 do 899)

— Wybierz [*][*]aby usungé¢ zapisany odcisk uzytkownika (led $wieci na zielono).

6.Usuwanie wszystkich uzytkownikéw
—> Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwigk,pamie¢ odciskow zostata wyczyszczona.

7. Ustawianie czasu otwarcia

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy | (skieruj pilot PL12 na diode led)

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [¥]1, led miga na zétto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgca czas otwarcia w sekundach.
— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led Swieci na z6tto.
— [#] Wyjscie z trybu programowania

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy II

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*] 6, led miga na z6tto.

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgcg czas otwarcia w sekundach.
—Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led $wieci na z6tto.
— [#]Wyjscie z trybu programowania.

8. Poziom czulosci skanera
Mozesz ustawi¢ czuto$¢ skanera, ktéra okresla doktadno$¢ skanowania odcisku palca uzytkownika. Zwiekszenie
czutosci wydtuza czas skanowania. Fabryczny poziom czutosci to 3 ( w skali od 1-5).

Aby zmieni¢ poziom zabezpieczenia

—+ Wejdz w tryb programowania i wybierz [*] 5.

— Wprowadz liczbe od 1-5 odpowiadajgca poziomowi czuto$ci zabezpieczenia (1 to najnizsza, 5 najwyzsza
doktadnos$¢ skanowania).

—Dtugi dzwigk potwierdza poprawng zmiane.

— [#Wyjscie z trybu programowania

9.Przywracanie ustawien fabrycznych
—Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]8, led miga na zétto.
—Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek, pamie¢ odciskow zostata wyczyszczona.

WAZNE

Urzgdzenie sygnalizuje otwarcie wejscia za pomocg diody led.
Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym

Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem z6ttym




Programowanie stacji bramowej z czytnikiem kart S561A, S562A

W komplecie z urzadzeniem jest KARTA MASTER stuzy do dodawania uzytkownikéw.
Do programowania stacji bramowej niezbedny jest pilot DH 12-R. Nie jest dofaczony do stacji.

1. Wejscie w tryb programowania
1) Aby wejsé w tﬁ/rogramowania, skieruj pilot na diode znajdujacg sie na stacji bramowej i wprowadz fabryczny kod
(6](7 )]

, ustyszysz sygnat potwierdzajgcy zmiane trybu pracy, a dioda na stacji zmieni kolor z czerwonego
na pomaranczowy.
2) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu (%], sygnat i zmiana koloru diody na czerwony potwierdzg powrét do

trybu pracy.

2. Dodawanie karty uzytkownika
1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).
2) Nacisénij na pilocie cyfre[1], ustyszysz dtugi sygnat.
3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika - krotki sygnat oznacza przyjgcie karty, kolejny dtugi sygnat
potwierdza jej zapisanie.
4) Jesli chcesz doda¢ wiecej kart powtérz punkt 3 odp. ilos¢ razy.
5) W przypadku zblizenia karty juz zarejestrowanej ustyszysz 4 krétkie sygnaty.
6) Wyjscie z trybu dodawania kart po nacisnigciu

3. Dodawanie karty uzytkownika za pomoca karty MASTER
1) Zbliz karte MASTER do czytnika, ustyszysz 1 krétki i 1 dtugi dzwigk.
2) Nastepnie wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty lub zbliz jg do czytnika, zapisanie karty w pamigci potwierdzi dtugi dzwiek.
3) Jesli chcesz doda¢ wigcej kart powtorz punkt 2 odp. ilo$¢ razy.
4) Aby wyj$¢ z trybu dodawania kart zbliz karte MASTER do czytnika, ustyszysz 3 krotkie dzwigki — urzadzenie jest
gotowe do pracy

4. Usuwanie karty
1) W celu usunigcia zarejestrowanej karty nalezy wprowadzi¢ urzgdzenie w tryb programowania(pkt.1)
_ 2) Nacisnij na pilocie cyfre[2], ustyszysz dtugi sygnat.
3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktorg chcesz usung¢ lub zbliz jg. Ustyszysz 1 krétki i 1 dtugi sygnat potwierdzajacy
usunigcie karty.
4) Wyjscie z trybu programowania po nacisnieciu

5. Usuwanie wszystkich kart
1) Wejdz w tryb programowania ( patrz pkt.1).
2) Na pilocie wcisnaé@@. Uslyszysz diugi dzwiek. Poczekaj na zakonczenie sygnatu dzwiekowego, bedzie to
potwierdzenie usuniecia wszystkich kart z pamigci stacji.
3) Powrét do trybu pracy po naci$nieciu

6. Zmiana kodu administratora
1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)
2) Nacisnij na pilocie cyfre [8], ustyszysz dtugi dzwiek.
3) Wprowadz nowy 4 cyfrowy kod i zatwierdz go naciskajqc, Ponownie wprowadz nowy kod i zatwierdz go
wciskajac. Ustyszysz ditugi dzwigk potwierdzajgcy zmiang kodu administratora.
4) Powro6t do trybu pracy po nacisnieciu

7. Programowanie karty MASTER

1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt 1)

2) Nacisnij na pilocie [0J7], ustyszysz diugi sygnat, dioda zmieni kolor na pomaranczowy.

3) Wpisz ostatnie 6 cyfr numeru karty ktéra ma by¢ karta MASTER lub zbliz jg do czytnika, ustyszysz 1 krotki i 1 dtugi
dzwiek potwierdzajgcy zapisanie karty w pamieci.

4) Aby wyj$¢ z trybu dodawania karty nacisnij(*] , ustyszysz dtugi dzwiek, dioda zmieni kolor na czerwony —
urzadzenie jest gotowe do pracy.

5) Karty MASTER nie mozna usuna¢, w miejsce zniszczonej lub zgubionej karty mozna zaprogramowac tylko nowag

8. Przywracanie zapomnianego kodu administratora
1) Wytacz zasilanie urzadzenia na min.10s.
2) Podtgcz zasilanie i w czasie gdy dioda miga (6 razy) naci$nij na pilocie , ustyszysz sygnatu potwierdzajacego
przywrécenie kodu administratora do wartosci fabrycznej 4567.
9. Programowanie czasu otwarcia zamka
1) Wejdz w tryb programowania (patrz pkt.1)
2) Naci$nij na pilocie cyfre (4], ustyszysz diugi sygnat.
) Wprowadz zgdany czas otwarcia elektrozamka od 01 — 99 sekund (2 cyfrowy).
) Ustyszysz diugi sygnat potwierdzajgcy zmianie czasu otwarcia zamka.
) Wejscie z trybu programowania po naci$nieciu [*
10. Otwieranie zamka za pomoca karty
1) Zbliz karte do czytnika na odlegto$¢ do 5 cm.
2) Otwarcie zamka sygnalizuje zielona dioda na stacji bramowej.
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Programowanie stacji bramowej z czytnikiem linii papilarnych S561Z

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Maksymalna liczba uzytkownikéw wynosi 900.

1. Wejscie w tryb programowania
Aby wejs¢ w tryb programowania, skieruj pilot na diode znajdujgca sie na stacji bramowej i wprowadz kod administratora
1234 1234, dioda zmieni kolor z czerwonego na pomaranczowy potwierdzajgc zmiang trybu pracy.

2. Dodawanie uzytkownika/uzytkownikow

1) Podnie$ ostone czytnika.

2) Wejdz w tryb programowania.

3) Wpisz nr uzytkownika (od 000 do 899); LED $wieci na zielono (jesli $wieci na czerwono, numer jest juz zajety,
naciénij [#/ i powt6rz dodawanie uzytkownika o innym numerze)

4) Przytéz palec do pola czytnika i nie poruszajgc nim poczekaj az urzgdzenie wygeneruje 2 krotkie dzwigki i 1 dtugi,
dioda LED zmieni kolor na pomaranczowy — odcisk linii papilarnych uzytkownika zostat zapamigtany.

5) Powtérz podpunkt 3 i 4 dla dodania kolejnych uzytkownikow.

6)[#]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono.

w

. Ustawianie czasu otwarcia
1) Wejdz w tryb programowania.
2) ; LED miga na pomaranczowo.
3) Wprowad?z liczbe od 01 do 99 odpowiadajacg czasowi otwarcia w sekundach, LED $wieci na pomaranczowo.
4)[#]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono.

4. Zmiana kodu administratora
1) Wejdz w tryb programowania
2) [%J(3]; LED miga na pomaranczowo
3) Wprowadz dwa razy nowy kod administratora xxxx xxxx, 1 krotki, 1 dtugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) [#]; wyjécie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

5. Zapomniany kod administratora
1) Wytacz zasilanie czytnika
2) Wiacz zasilanie i w ciggu 4 sekund nacisnij [#] , 1 krotki i 1 diugi dzwigk, kod administratora zostat przywrécony do
ustawien fabrycznych: 1234 1234

o

. Usuwanie uzytkownika
1) Wejdz w tryb programowania
Wohisz nr uzytkownika, LED $wieci na czerwono
%] [%]; 1 krotki dzwigk, 1 dtugi, LED $wieci na zielono
; wyj$cie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

2)
3)
4)

~

. Usuwanie wszystkich uzytkownikéw
1) Wejdz w tryb programowania
2) [*](8]; LED miga na pomaranczowo
3) [8](8]; jeden diugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) #]; wyjscie z trybu programowania, LED $wieci na czerwono

8. Reset — powroét do ustawien fabrycznych

1) Wejdz w tryb programowania

2) [*](8]; LED miga na pomarafnczowo

3) [9)(9]; jeden dtugi dzwiek, LED $wieci na pomaranczowo
4) ; wyjécie z trybu programowania




Programowanie stacji bramowej z czytnikiem zblizeniowym
S601A-2; S603A-2

Czytnik zblizeniowy w panelach z serii 600 obstuguje 2 strefy. Maksymalna ilo$¢ uzytkownikéw: 1000 (Strefal); 10 (Strefa ll).

W KOMPLECIE Z URZADZENIEM JEST PILOT PL12 NIEZBEDNY DO DODAWANIA UZYTKOWNIKOW | EDYCJI
WSZYSTKICH FUNKCJI.

Kod administratora
Fabryczny, poczatkowy kod administratora ustawiony jest na: 1234
Pamietaj aby zmieni¢ ten kod na swéj wtasny.

1. Wejscie w tryb programowania ( Skieruj pilot PL12 na diode ied ).

— Wpisz dwukrotnie kod administratora [1][2](3][4] (led $wieci na z6tto).
Jeste$ w trybie administratora.
Jezelinie zostanie wykonana zadna czynno$¢, urzadzenie automatycznie opusci tryb programowania po
30 sekundach.

2. Ustawianie dltugosci kodu administratora
Czytnik umozliwia ustawienie kodu o dtugosci od 2 do 6 cyfr. Aby zmieni¢ dtugo$¢ kodu.

— Wejdz w tryb programowania przy uzyciu pilota PL12.

— Wybierz [*] 9 ( led miga na z6tto)

— Wybierz 04 - ustyszysz dtugi dzwiek (led miga na z6tto)

— Wprowadz cyfre od 2 do 6 okres$lajgca dtugos¢ kodu administratora,(np. wybranie 2 okresli dlugo$¢ kodu na
dwie cyfry i umozliwi zaprogramowanie kodu w zakresie od 00-99. Wybranie 5 umozliwi ustawienie kodu
pigeciocyfrowego w zakresie 00000-99999.

Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane dtugos$ci kodu.

— Jesli wprowadzona dtugos$¢ kodu jest taka sama jak wcze$niej zapisana w urzadzenie, wtedy ustyszysz
3 krotkie dzwieki. Wybierz inng dlugo$¢ kodu.

— Aby wyj$¢ z trybu programowania wybierz (led $wieci na zielono).

N\
( g VPo zmianie dlugos¢ kodu, wszystkie zaprogramowane karty uzytkownikow zostang skasowane.

3.Zmiana kodu administratora

— Wejdz w tryb administratora

— Wybierz[x]3, zétta dioda led miga

— Wprowadz dwukrotnie nowy kod administratora ( dtugo$¢ kodu musi by¢ taka sama jak poprzedniego )
Dtugi dzwigk potwierdza poprawnie wykonang zmiane.

— [#]wyjécie z trybu programowania, dioda led $wieci na zielono.

4. Dodawanie uzytkownika strefy |
— Wejdz w tryb programowania, dioda led miga na zétt.o
— Wpisz numer uzytkownika (od 000 do 999) dioda led $wieci na zielono.
(jesli swieci na czerwono, numer jest juz zajety, nacisnij aby powréci¢ i wybierz inny numer).
— Zbliz karte / brelok do czytnika, krotki dzwiek potwierdza dodanie karty.
- wyjscie z trybu programowania.

5. Dodawanie uzytkownika strefy Il

— Wejdz w tryb programowania i wybierz [x] 4

— Wprowadz dwucyfrowy numer uzytkownika (od 00 do 09), led miga na zétto (jesli $wieci na czerwono, numer
jest juz zajety, naci$nij aby powréci¢ i wprowadz inny numer).

— Zbliz karte / brelok do czytnika, dtugi dzwigk oznacza poprawne dodanie karty

— [#]wyj$cie z trybu programowania.

6. Usuwanie uzytkownika strefy |

— Wejdz w tryb programowania

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 000 do 999)
dioda led $wiecgca na czerwono oznacza, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik i mozesz
go usungg¢.

— Wybierz[*][x] aby skasowa¢ karte przypisang dla uzytkownika.

g Powrét do trybu czuwania.
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7. Usuwanie uzytkownika strefy Il
— Wejdz w tryb programowania i wybierz[x]4.

— Wprowadz numer uzytkownika, ktérego chcesz usung¢ (od 00 do 09)dioda led $wiecgca na czerwono oznacza

, ze pod tym numerem jest zaprogramowany uzytkownik i mozesz go usuna¢.
— Wybierz [*][%]aby skasowac¢ karte przypisang dla uzytkownika.
— [#|Powr6t do trybu czuwania.

8. Czas otwarcia wejscia

WAZNE: Ustawienie czasu na 00 powoduje przejécie w tryb bistabiiny. Zbiizenie kartyibreioka do czytnika skutkuje
zaigczeniem przekaznika do czasu ponownego zblizenia karty. Umoziiwia to np. otwarcie wejscia na czas godzin pracy.
Po zakonczeniu pracy ponownie przyktadamy karte /brelok do czytnika i przekaznik zostaje wytaczony.

(nalezy zastosowac odpowiedni elektrozaczep umozliwiajacy tak dtuga prace,wigkszos¢ ma dopuszczalny czas ciagtej
pracy ok. 30 min.)

Aby ustawi¢ czas otwarcia dla strefy | (skieruj pilot PL12 na diode led)

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]1, led miga na z6tto.

—> Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajacg czas otwarcia w sekundach (wybierajgc 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led $wieci na zo6tto.

— [#] Wyj$cie z trybu programowania.

Aby ustawi¢ czas otwarcia dia strefy li

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]5, led miga na z6to

— Wprowadz liczbe od 00 - 99 oznaczajgca czas otwarcia w sekundach (wybierajgc 00 ustalasz bistabilny tryb
pracy.

— Po wpisaniu czasu ustyszysz dtugi dzwigk, dioda led $wieci na z6to

— [#Wyjscie z trybu programowania.

9. Przywracanie zapomnianego kodu administratora

— Wytgcz zasilanie .
Wigcz zasilanie trzymajgc jednoczesnie [#]. Diugi dzwigk oznacza poprawne zresetowanie hasta do ustawien

fabrycznych [1)[2](3](4]

Jezeli dlugo$é hasta zostata zmieniona na 2 cyfrowe, po przywréceniu bedzie to[1] 2, trzycyfrowe[1](2](3] .

HASLO WPISUJ DWUKROTNIE

10.Usuwanie wszystkich kart uzytkownikow

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.
— Wprowadz 88, ustyszysz dtugi dzwiek, dioda led $wieci na z6tto. Pamigc¢ kart zostata wyczyszczona

11. Przywracanie ustawien fabrycznych

— Wejdz w tryb programowania i wybierz[*]8, led miga na zétto.

— Wprowadz 99, ustyszysz dtugi dzwiek. Dioda led $wieci na z6tto.
Ustawienia fabryczne zostaty przywrécone.

—[#] Powrot do trybu czuwania

(" wazne A )
— Urzadzenie sygnalizuje otwarcie wej$cia za pomoca diody led.

Otwarte strefa | - dioda $wieci kolorem zielonym
Otwarte strefa Il - dioda $wieci kolorem czerwonym

— Czujnik zamknigcia drzwi zadziata w sytuacji gdy uzytkownik skorzysta
z wejscia w czasie krétszym niz pozwala na to dziatanie rygla. Po zamknigciu
wejscia czujnik automatycznie odcina doptyw pradu do elektrozamka.
(funkcja dostepna wytgcznie dla strefy I).

— Jezeli wprowadzona zostanie btedna komenda, ustyszysz 2 krétkie dzwieki.
Urzadzenie samoczynnie powréci do trybu czuwania po 30 sekundach.

— Jezeli 5 krotnie wprowadzone zostanie nieprawidtowe hasto, czytnik zostanie
zablokowany na 60 sekund. W tym czasie klawiatura bedzie nieaktywna. j




Programowanie stacji bramowej S20DA

1. Wejscie w tryb programowania

Edycja parametréw urzadzenia odbywa sie zawsze w trybie programowania. Aby wej$¢ nalezy wprowadzi¢ kod
administratora * 999999 + #, ustyszysz dwa krétkie dzwieki (di...di...),$wiatto na przycisku wywotania zacznie miga¢
powoli. Urzgdzenie automatycznie wychodzi z trybu programowania jesli w ciggu 30s. zaden przycisk nie zostanie
wcisniety, lub nacisnij * zeby wyj$¢ natychmiast.

Przywracanie ustawien fabrycznych

=> wylgcz zasilanie

=> trzymajgc przycisniety przycisk SET1 i SET2 wigcz zasilanie, trzy krotkie dzwiek! (di...di...di...) potwierdzajg
przywrécenie ustawien fabrycznych. Kod administratora rowniez zostat przywrécony do ustawien fabrycznych: *999999 +
#, a publiczny kod wejscia zostat przywrécony do :123456

Zmiana kodu administratora (kod administratora musi sktada¢ sie z 6 cyfr)

=> wejdz w tryb programowania,

=> wybierz 077#, ustyszysz dtugi dzwigk (diii....), przycisk wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz nowy kod + # ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (dii...dii...), $wiatto na
przycisku wywotania zacznie ponownie miga¢ wolniej.

Zmiana publicznego kodu wejscia (kod publiczny musi sktadac sie z 6 cyfr.)

=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 011#, ustyszysz dtugi dzwigk (dii.....), przycisk wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz nowy kod + # ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz dwa krétkie dzwieki (di...di..), Swiatto na
przycisku wywotania bedzie

ponownie miga¢ wolniej.

Dodawanie karty

=> wejdz w tryb programowania

=> wybierz 1, $wiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz numer uzytkownika od 000-199 i zatwierdz #

=> zbliz karte, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...)

=> aby dodawac¢ kolejne karty, wprowadz kolejny numer uzytkownika i zbliz nastgepng karte. Aby zakonczy¢ dodawanie
kart wybierz *.

Podczas dodawania karty uzytkownika, zostanie dla niego automatycznie nadane domys$ine hasto 0000, to hasto nie
umozliwia otwierania wejécia, stuzy wytgcznie do ustawienia lub zmiany kodu wejécia dla danego uzytkownika

Nadanie lub zmiana kodu wejscia dla uzytkownika karty
=> naci$nij przycisk %
=> zbliz karte uzytkownika ktora zostata juz wczesniej dodana, ustyszysz dwa krotkie dzwieki (di...di..)
=> wprowadz domyslIny kod 0000+ # (lub inny poprzedni kod jezeli fabryczny zostat juz zmieniony) ustyszysz dwa krotkie
dzwigki (di...di...),
Swiatto na przycisku wywotania zacznie migac,
=> wprowadz nowy 4 cyfrowy kod + #, ponownie wprowadz nowy kod + #, ustyszysz diugi dzwigk (dii....), $wiatto na
przycisku $wieci statym $wiattem

Usuwanie Kart

1).Usun utracong karte

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, Swiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> wprowadz numer uzytkownika karty ktérg chcesz usuna¢ (000-199) i zatwierdz #. Trzy dtugie dzwieki (dii......dii......-
dii...) potwierdzajg usuniecie karty.

2) Usun posiadang karte

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 2, Swiatto na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> Zbliz karte, ktorg chcesz usuna¢, Dwa krotkie dzwieki (di...di...) potwierdzajg usuniecie karty

3).Usun wszystkie karty
=> Wejdz w tryb programowania
=> Whpisz 288 #, jeden dtugi i kilka krotkich dzwigkow (di......dididididi) potwierdzajg usunigcie wszystkich kart

Ustawienia sposobu otwierania

1).Tylko karta

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 300#, ustyszysz dwa krétkie dZzwigki (di...di...) Ustawiono otwieranie tylko przy uzyciu karty

2).Karta lub kod PIN
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 301#, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...) Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty lub kodu PIN

3).Karta + kod PIN

=> Wejdz w tryb programowania

=> Wpisz 302#, ustyszysz dwa krotkie dzwigki (di...di...)

Ustawiono otwieranie przy uzyciu karty i kodu PIN. Otwarcie wej$cia wymaga zblizenia karty i potwierdzenia kodem

Ustawienia czasu otwarcia rygla

Mozesz ustawi¢ czas otwarcia rygla w zakresie od 00 do 99 sekund

=> Wejdz w tryb programowania

=> wybierz 4, $wiatlo na przycisku wywotania zacznie szybciej miga¢

=> Wprowadz czas otwarcia w sekundach ( 00-99) i potwierdz #, ustyszysz dwa krétkie dzwieki (di...di..)
Swiatlo na przycisku wywotania zacznie wolniej migaé

Tryb bistabilny

Ustawienie czasu na 00 powoduje przejscie w tryb bistabilny.

Pierwsze wprowadzenie kodu/zblizenie karty skutkuje zatgczeniem przekaznika do czasu ponownego wprowadzenia
kodu/zblizenia karty!

Dla takiego trybu nalezy zastosowac odpowiedni elektrozaczep przystosowany do dtugiej pracy pod napigciem.

Alarm i blokada klawiatury

Urzadzenie jest wyposazone w funkcje zabezpieczajgca przed nieautoryzowanym uzyciem.

10 krotne uzycie niewtasciwego kodu lub zblizanie niewtasciwej karty przez 5 minut, wprowadza stacje bramowag w

tryb bezpieczny i zablokujg mozliwo$¢ korzystania z terminala. System automatycznie wtgczy podglad w monitorze z tej
stacji bramowej, rozpoczynajgc nagrywanie lub zarejestruje zdjecie jezeli tylko posiada

taka funkcje.

1).Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 501#, ustyszysz 2 krotkie dzwigki (di...di...
2).Wiaczanie funkcji blokowania klawiatury z alarmu
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 502#, ustyszysz 2 krotkie dzwieki (di...di...) Funkcja alarmu zostata wigczona
3).Wytaczanie funkcji blokowania klawiatury
=> Wejdz w tryb programowania
=> Wpisz 500#, ustyszysz 2 krotkie dzwigki (di...di...) Funkcja blokowania klawiatury zostata wytgczona

) Blokowanie klawiatury zostato wigczone

7. Obstuga

Wywotanie

Przycisnigcie przycisku dzwonka powoduje wywotanie jednostki wewnetrznej ( monitor/unifon).
Monitor rozpocznie nagrywanie lub zapisze zdjecie jezeli tylko posiada takg funkcje.

Otwieranie wejscia za pomoca kodu

Wopisz kod PIN i potwierdz # zeby zwolni¢ elektrozaczep na czas jaki zostat zadany w ustawieniach, fabryczny PIN to 123456

Otwieranie wejscia za pomoca karty zblizeniowej

Zblizenie dodanej wczesniej karty powoduje otwarcie elektrozaczepu na czas jaki zostat zadany w ustawieniach
Otwieranie wejscia za pomoca karty zblizeniowej i kodu

Zblizenie dodanej wczesniej karty i wprowadzenie poprawnego kodu PIN powoduje otwarcie elektrozaczepu na czas jaki
zostat zadany w ustawieniach
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Wymiary: 245x165x20mm

1. podglad obrazu z kamery 9. LED zasilania monitora
2. Sterowanie automatem bramowym 10. LED potaczenie ze stacjg bramowa 1
3. zwalnianie rygla ) 11. LED potaczenie ze stacjg bramowa 2
4. odbidr lub zakoriczenie rozmowy 12. ekran
5. interkom / przekazanie rozmowy / ustawienia obrazu 13. mikrofon
6. menu / recznie wykonanie zdjgcia / wejscie w opcje ( ENTER ) 14. glosnik
7. kursor ( - ) / zmniejszenie wartosci / dalej 15. gniazdo na karte SD
8. kursor (+) / zmniejszenie wartos¢ / wstecz
masa masa TV-OUT: wyjscie TV
IE:[ al al video | | | zasilanie| BRAMA: potgczenie do wejscia sterujgcego automatu
ol TV-OUT BRAMA POWER bramowego, jest to styk zwierny przekaznika
Tt BRAMA  POWER NO (beznapieciowy). Nie podigczaé napieé
o a1 ol zasilanie| [zasilanie| [ audio wigkszych r:lii 24V, prad nie powinien
n“ u“ n“ audio alarm masa przekraczac¢ 150 mA.
: : : masa masa dane POWER: zasilanie DC14,5V
r] ol o video video video DOOR1: wejscie ze stacji bramowej 1
DOOR1 CAM1 N DOORT CAM1 __ IN DOOR?2: wejscie ze stacji bramowej 2
a - CAM1: wejscie z kamery CCTV 1
a a2 :ln zasilanie| [zasilanie| [ audio CAM2: - wejscie z kamery CCTV2
=|] =|] ,“ audio alarm masa IN: wejscie z poprzedniego monlltora
'n 'n o masa masa dane OUT: wyjécie do nastepnego monitora
DOOR2 CAM2  OUT video video video
DOOR2 CAM2 ouT
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Ustawienia monitora

Opis funkcji na panelu sterowania M901-FH
# - w czasie czuwania nacisnigcie powoduje wejscie do menu/podmenu, aktywacje opcji, zatwierdzenie opciji.
- po odebraniu rozmowy lub w trakcie podgladu nacis$nigcie powoduje wykonanie zdjgcia lub rozpoczecie
rejestracji pliku filmowego zaleznie od ustawien.
@@ - kursory umozliwiajgce poruszanie sie w menu
- W czasie czuwania nacisniecie powoduje wywotanie pozostatych monitoréw (interkom)
e . podczas rozmowy nacisnigcie powoduje przekazanie rozmowy do pozostatych monitorow.

- w czasie rozmowy lub podgladu dtugie nacisnigcie umozliwia regulowanie parametréw : gto§no$¢ rozmowy,
jasnos¢, kontrast i kolor obrazu oraz dopasowanie do zrodta wideo.

- podglad obrazu ze stacji bramowej lub kamery CCTV

[H H] - sterowanie automatem bramowym
O= - zwalnianie rygla

’.« S - odbior lub zakonczenie rozmowy

Opis funkcji na ekranie gtownym M901-FH

R e @

Interkom Ustawienia Multimedia

® & m O

Dziennik Zamkniete [ ETTY

INTERKOM - po przycisnigciu umozliwia
komunikacje z pozostatymi monitorami
w systemie.

DZIENNIK - rejestr zdarzen.
W DOMU / POZA DOMEM / NOC
@ - tryb pracy monitora.
PODGLAD - menu wyboru zrodta podgladu R )
(stacje bramowe / kamery). IEH] BRAMA - sterowanie bramg automatyczng.

USTAWIENIA - otwiera glbwne menu monitora

MULTIMEDIA - odtwarzanie filméw, muzyki,
przegladanie zdje¢ oraz zawartosci karty SD.

CZUWANIE- Wytaczenie ekranu.
Monitor pozostaje w trybie czuwania.

® ©® ® @
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Aby wzbudzi¢ monitor nacisnij jeden raz przycisk: ‘4& v

Menu gtéwne:

Aby otworzy¢ Menu nacisnij przycisk ¥, w menu nawiguj za pomocg przyciskow @@z lewej strony monitora.
Aby zatwierdzi¢ wybrang / ustawiong funkcje nacisnij przycisk . Aby wyj$¢ z menu nacisnij przycisk €.~ zprawej
strony monitora.

Interkom

Aby wej$¢ do menu interkomu za pomoca przyciskow @@ przejdz na ikone i zatwierdz wybér naciskajac przycisk
¥, Poruszajac sie za pomocg przyciskow + i - wybierz adres monitora, z ktorym chcesz sie potgczyé. Zatwierdz wybor
naciskajac przycisk $¥, nastagpi taczenie z wybranym monitorem.

Wybranie stuchawki z opisem ALL spowoduje wywotanie wszystkich monitorow w systemie.

0000 @

Ustawienia

Aby wejs¢ do menu interkomu za pomocg przyciskow @@ przejdz na ikone i zatwierdz wybor naciskajac przycisk

¥, wyswietli sie ponizsze menu. Aby wyj$¢ nacisnij przycisk g

System Sytacja bramowa Kamera

= @ @

Informacje Ramka cyfrowa  Zaawansowane

Ustawienia / System

W tym menu mozna ustawi¢:

- godzing,

- date oraz jej format,

- zmieni¢ jezyk (Polski, Angielski, Rosyjski lub Czeski),

- wigczy¢ / wytgczy¢ zegar,

- wigczy¢ / wytgczy¢ dzwiek operacii,

- wigczy¢ / wytgczy¢ podglad przy detekciji ruchu,

- wigczyé / wytgczy¢ sygnat taczenia,

- ustawi¢ czas otwarcia elektrozaczepu (od 1 do 10 sekund),
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Ustawienia / System

ID Monitora >)
Czas >)

Data 0 >)(< 01 >)(K 29 )

Format daty DD/MM/YY )

. >
Q Zegar (<€ >)

System Dzwiek operacji < w0
Podglad detekgjiruchu (< Wk >)
Sygnat taczenia ( <—> \

Czas otwarcia bramy (< >)

Aby zacza¢ edycje, wybierz za pomocg przyciskow @@ pole do edycji, zaczynasz edycje po naci$nigciu przycisku o3

Edytowany modut podswietli sie kolorem czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj korzystajg cz przyciskéw @@

Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wybér naciskajac przycisk & Wyjécie po naci$nieciu przycisku ﬁ-
LY

Ustawienia / Stacja bramowa

W tym menu mozesz ustawi¢ parametry dla stacji bramowych, oddzielnie dla kazdej.
Domyslnie pierwsza stacja bramowa jest zawsze wtgczona i tego nie da sig¢ zmieni¢, natomiast mozesz wigczy¢ lub
wytgczy¢ druga stacje.

Pozostate ustawienia:

- Czas otwarcia wejscia: od 1 do 10 sekund

- Tryb nagrywania: wideo lub zdjecie

- Detekcja ruchu: wigcz / wytgcz

- Czuto$¢ detekciji: niska / srednia / wysoka (okresla odlegto$¢ obiektu od kamery, ktéry zostanie wykryty. W miejscach
ruchliwych ( np. chodnik ) nie zaleca sig¢ uzywania funkcji detekgji lub ustawienie najnizszej czutosci.

- Czas detekcji ruchu: w zakresie od 10 do 20 sekund oraz 40 /60/80/ 100/ 120/140/160/180/200/220/240/
260 /280 / 300 sekund

- Zostaw wiadomo$¢: wiagcz / wytgcz

- Dtugos¢ wiadomosci: 30 / 60 / 120 sekund

- System sygnatu: auto / PAN / NTSC

- Rodzaj sygnatu (w przypadku ustawienia systemu sygnatu na auto opcja jest ustawiona na auto) w pozostatych
przypadkach dostgpne sa: CVI 720 / CVI1080 / CVBS / AHD720 / AHD1080 / TVI720 / TVI1080

Aby zaczg¢ edycje za pomocg przyciskow @@ wybierz pole do edycji, zaczynasz edycje nacisnieciu przycisku ﬂ

Edytowany modut pods$wietli sie kolorem czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj korzystajg cz przyciskow @@

Po ustawieniu kazdego okna zatwierdZz wybodr naciskajgc przycisk -3 Wyjscie po naci$nieciu przycisku (-‘;
Ly

Status ( <
Czas otwarcia wyjécia (<
Tryb nagrywania (< i

B

Osobne parametry > Czuloéé detekji (< Wysoka
ustawien dla kazdej BT e ———
z dwéch stacji Czas detekdji ruchu (<

g@ Zostaw wiadomos¢ (< b

P ————————

Dhugosé wiadomosci (<

System sygnatu (< PA

Rodzaj sygnatu (< CVI1080

Ustawienia dzwonka
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Ustawienia / Stacja bramowa / Ustawienia dzwonka

Podmenu ustawien dzwonkéw gdzie mozesz ustawi¢ oddzielnie 3 tryby melodyczne uwzgledniajgce:

- Czas rozpoczecia: (od ktérej godziny ma by¢ wybrany tryb)

- Czas zakonczenia: (do ktorej godziny ma trwac wybrany tryb)

- Czas trwania melodi (od 5 do 45 sekund)

- Rodzaj dzwonka (standardowy / wtasny)

- Wybér melodii (przy standardowym rodzaju dzwonka mamy dostepnych 12 melodii; przy wtasnym rodzaju dzwonka
mozemy wybiera¢ sposrod utworéw wgranych na karte SD do katalogu “RING”, ktéry nalezy samodzielnie utworzy¢.

- gtodnos¢ melodii: w zakresie od 1 do 10

Aby zacza¢ edycje za pomocg przyciskow @@ wybierz pole do edygji, zaczynasz edycje naciénigciu przycisku %¥.

Edytowany modut pods$wietli sie kolorem czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj korzystajg cz przyciskow @@

Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wyboér naciskajgc przycisk £+ 3 Wyijécie po naci$nieciu przycisku ﬁ
A

Czas rozpoczecia

Melodia 1

A

Czas zakoniczenia

Mesda2 —  — Rodzajdzwonka (< —— Stamdardowy— —>) ——

’ Wybér melodii (< 1 >)

Melodia 3
Gloénos¢ melodii

Ustawienia / Kamera
W tym menu mozesz ustawi¢ parametry dla stacji kamer, oddzielnie dla kazdej.

Domyslnie pierwsza stacja bramowa jest zawsze wigczona i tego nie da sig zmieni¢, mozesz jednak wigczy¢ lub
wytgczy¢ druga stacje.

Pozostate ustawienia:

- Status: wigczony / wylgczony

- Rodzaj czujnika: NO / NC / Wytgczony

- Czas alarmu: od 5 do 20 sekund

- Tryb rejestracji: wideo / zdjecie

- Detekcja ruchu: wtgczona / wytaczona

- Czuto$¢ detekciji: niska / $rednia / wysoka

- Czas detekcji ruchu: w zakresie od 10 do 20 sekund oraz 40/60/80/100/120/140/160/180/200/220/240/
260 /280 / 300 sekund

- System sygnatu: auto / PAN / NTSC

- Rodzaj sygnatu (w przypadku ustawienia systemu sygnatu na auto opcja jest ustawiona na auto) w pozostatych
przypadkach dostgpne sg: CVI 720 / CVI1080 / CVBS / AHD720 / AHD1080 / TVI720 / TVI1080

Aby zacza¢ edycje za pomoca przyciskow Status
wybierz pole do edycji, zaczynasz
edycje po nacisnigciu przycisku £ .
Edytowany modut pods$wietli sig kolorem Czaslalind
czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj Q Tryb rejestragji
korzystajg cz przyciskow @ .
Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wybér
naciskajac przycisk %¥.

Rodzaj czujnika

Kameral Detekgja ruchu

czutosé detekgji
5K CISK R . -
Wyjécie po naciénieciu przycisku ’« '*;. _ Czasdetekqi

System sygnatu

Rodzaj sygnatu

Ustawienia / Informacje

W tym menu mozesz sprawdzi¢ informacje o wersji urzadzenia oraz jego oprogramowania.

Wersja urzadzenia (

Wersja oprogramowania (

o\

Data wydania
Informacje

Pojemnosc karty SD 3.26/3.6G

Ustawienia / Ramka cyfrowa

W tym menu mozesz:

- wigczy¢ / wytgczy¢ funkcje ramki cyfrowej,

- ustawi¢ czas sekwencji (od 1 do 30 sekund)

- wigczy¢ / wytgczy¢ muzyke w tle (pliki dzwiekowe nalezy wgra¢ do folderu “BgMusic” na karcie SD
- ustawi¢ gtosno$¢ odtwarzania muzyki w zakresie od 1 do 10

Aby zaczg¢ edycje za pomoca przyciskow @@ wybierz pole do edycji, zaczynasz edycje po nacisnigciu przyciskuﬂ .
Edytowany modut podswietli sie kolorem czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj korzystajg cz przyciskow @@
Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wybor naciskajac przycisk -3 Wyjécie po nacis$nieciu przycisku ﬁ

K

Ramka cyfrowa

@

Muzyka w tle

Ramka cyfrowa

Gloénos¢ muzyki w tle

Ustawienia / Zaawansowane

- Kopiuj na karte SD: ' Przegrywa na kartg pamigci zdjecia zapamietane w pamigci wewnetrznej

- Uruchom ponowie system: reset systemu bez usuwania danych

- Formatuj karte SD: usuwa wszystkie dane zapisane na karcie pamieci.

- Ustawienia fabryczne: przywraca monitor do ustawien fabrycznych kasujac wszystkie ustawienia

Aby zaczg¢ edycje za pomocg przyciskow @ @ wybierz pole do edycji, zaczynasz edycje po nacisnieciu przycisku .
Edytowany modut pods$wietli sie kolorem czerwonym i zmieni kolor tta. Warto$¢ ustawiaj korzystajg cz przxciskéw @@
Po ustawieniu kazdego okna zatwierdz wybér naciskajac przycisk €. Wyjécie po nacisnieciu przycisku £ 7.
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Po wybraniu jednej z powyzszych operaciji
zostaniesz poproszony o jej potwierdzenie,
za pomocg przysiskow é—)

przechodzisz miedzy opcjami tak / nie.
Wybor zatwierdzasz przyciskiem £ .
Wyijécie bez zmian po naci$nieciu
przycisku g~

Kopiuj na karte SD

Uruchom ponownie system

Formatuj karte SD
Zaawansowane

Ustawienia fabryczne

Podglad ze stacji bramowych i kamer
Korzystajgc z tego menu mozesz podejrzeé obraz ze stacji bramowych oraz kamer.

Aby wybra¢ urzadzenie z ktérego chcesz uruchomi¢ podglad, za pomoca przyciskéw @@wybierz je i naciskajac
przycisk #¥ uruchomisz podglad z tego urzadzenia.
Wyjscie z tego menu po nacisnigciu przycisku £~

e E

Wejécie 1 Wejécie 2

- -

Kamera 1 Kamera 2

Podglad / Wejscie 1/2

Wejscie 1 CVI1080P

I
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Funkcje dostepne podczas podgladu ze stacji bramowej

Podczas podgladu z kamery w stacji bramowej mozesz wykonaé rézne operacje. Za pomocg przyciskow @@wybierasz
funkcje, ktérej chcesz uzyc.

Po wybraniu ikony potwierdzajac przez naci$niecie przycisku £ 3 przetaczasz si¢ miedzy urzadzeniami z ktérych jest
podglad. Przetaczanie nastepuje w sekwenciji, po przejsciu przez wszystkie kamery i stacje bramowe monitor zakonczy

podglad.

Aby wykonac zdjgcie wybierz ikonke i zatwierdz przyciskiem -

Do zarejestrowania filmu wybierz ikone i zatwierdz przyciskiemﬁ , nastgpi rejestracja filmu (w gornej czgsci ekranu
pojawi sie zegar pokazujacy czas rejestracji). Aby zakonczy¢ rejestracje ponownie naciénij przycisk®&¥ .

W trakcie podglagdu mozesz otworzy¢ elektrozaczep lub brame automatyczng oraz rozpoczg¢ rozmowe:

- otwarcie elektrozaczepu

- otwarcie bramy automatycznej
- rozpoczecie rozmowy

Wyjscie z podgladu / zakonczenie rozmowy, pastepuje po wybraniu ikonki czerwonej stuchawki i zatwierdzenie
przyciskiem &¥ lub nacisniecie przycisku £, <.

Po wybraniu zielonej ikonki i zatwierdzeniu przyciskiem *wyéwietli sie ekran z opcjami ustawien ekranu dla danej
kamery (gto$no$c¢ / jasnos¢ / nasycenie / kontrast). Aby wejsé w dang opcje przejdz na nig za pomoca przyciskow é@
i potwierdz naciskajgc przycisk 8 . Zmiana wartosci za pomocwzyciskéw @@ . Zatwierdzasz zmiane po naci$nieciu
przycisku t- 3 Wyijscie z ekranu opcji po naci$nieciu przycisku £, Y .

Wejécie 1 Cvil080P
|

Podglad / Kamera 1/2

Kamera 1
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Funkcje dostepne podczas podgladu z kamer cctv

Podczas podgladu z kamery CCTV mozesz wykonaé rézne operacje. Za pomocg przyciskow @@ wybierasz funkcje,
ktorej chcesz uzyé.

Po wybraniu ikony potwierdzajgc przez nacisniecie przycisku &% przetaczasz sie miedzy urzadzeniami z ktérych jest
podglad. Przetaczanie nastepuje w sekwencji, po przejéciu przez wszystkie kamery i stacje bramowe monitor zakonczy
podglad.

Aby wykonaé zdjecie wybierz ikonke i zatwierdz przyciskiem &¥

Do zarejestrowania filmu wybierz ikone i zatwierdz przyciskiem &% , nastapi rejestracja filmu (w gérnej czesci ekranu
pojawi sie zegar pokazujgcy czas rejestrac)i. Aby zakonczyé rejestracje ponownie naciénij przycisk $¥.

Wyijscie z podgladu / zakonczenie rozmowy nastepuje po wybraniu ikonki czerwonej stuchawki i zatwierdzenie
przyciskiem &% lub naciénigcie przycisku ﬁ

Po wybraniu zielonej ikonki i zatwierdzeniu przyciskiem &% wyswietli sie ekran z opcjami ustawien ekranu dla danej
kamery (gtosno$c¢ / jasno$¢ / nasycenie / kontrast). Aby wej$¢ w dang opcje przejdz na nig za pomocg przyciskow

i potwierdz naciskajac przycisk £ . Zmiana wartosci za pomocg przyciskow @@ . Zatwierdzasz zmianeg po nacisnieciu
przycisku g . Wyjscie z ekranu opcji po nacisnigciu przycisku ﬁ

Multimedia

E W

Zdjecia

W tym menu mozesz wej$¢ do odtwarzacza muzyki, wideo, przegladarki zdje¢ oraz mozesz przejrze¢ zawarto$¢ karty SD.
Wyj$¢ z tego menu mozesz po naci$nieciu przycisku £

Multimedia / Muzyka

Za pomocg przyciskow @ @ wybierz ikong @ przejdziesz do listy dostepnych utworéw. Poruszasz sie po liscie za

pomoca @ @ przechodzac pojedynczo. Przechodzi¢ miezy stronami mozesz za pomocg przycisku —Ay - wstecz,

za pomoca przycisku & dalej. Wybér utworu potwierdzasz naciskajac przycisk %%, uruchomi sie jego odtwarzanie.
29

W trakcie odtwarzania mozesz przej$¢ do kolejnego lub poprzedniego utworu przetaczajgc sie miedzy opcjami za pomocg
przyciskow @ i zatwierdzajac przyciskiem %¥. W ten sposéb przechodzisz miedzy przyciskami wstecz, pauza / play,
dalej, odtwarzaj w petli / odtwarzaj losowo / odtwarzaj dany utwér w petli oraz gtosnosé.

Aby przefaczy¢ tryby odtwarzania wybierz tg opcje i naciskajac przycisk £ zmieniaj jg.

Aby zmieni¢ glosnos¢ przejdz na symbol gto$nika Qw i potwierdz przyciskiem &% . Poziom gtosnosci zmieniasz za pomoca
przyciskow @

Wyj$¢ z odtwarzacza mozesz po nacisnieciu przycisku ﬁ

Multimedia/Muzyka

Multimedia / Filmy

Za pomocg przyciskow @ @ wybierz ikong - wciskajgc przycisk ¥ przejdziesz do listy wgranych filméw.
Wybierasz tytut za pomocg przyciskow @ @i zatwierdzasz przyciskiem % - rozpocznie sie odtwarzanie.

Zmienia¢ odtwarzane filmy mozesz przez wybér ikonki Iub @ i zatwierdzajac przyciskiem #¥. Podczas odtwarzania
mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ glosnos¢ odtwarzanego dzwigku wybierajgc ikong C ) i zmieniajgc gtosdno$¢ dzwigku
za pomocg przyciskow @ é Mozesz wiaczyé pauze podczas ogladania wybierajac jg i zatwierdzajgc przyciskiem .
Wyj$¢ z odtwarzacza wybierajac przyciskﬁ

Multimedia/Filmy

Multimedia / Zdjecia

Przy uzyciu przyciskow @ @i zatwierdzajgc -3 wybierz ikone aby przejs¢ do listy zapisanych / wgranych zdjec¢.
Wybierajgc tytut i zatwierdzajgc wyborgg wyswietlisz podglad. Zdjecia bedg automatycznie sig przetgczac co kilka
sekund, mozesz tez sam przetgcza¢ wybierajgc za pomocg @ @ ikonke lub , mozesz zatrzymac pokaz
wybierajgc pauze . Wychodzisz z podgladu po naci$nieciu klawisza ﬁ

Multimedia/Zdjecia

Zdjecia




Multimedia / Plik

Przy uzyciu przyciskow @ @i zatwierdzajac %% wybierz ikone aby przej$¢ menu z katalogiem o nazwie SD.
Wybierajac go i zatwierdzajac -3 przejdziesz do podgladu zawarto$ci karty SD. Wybierajac za pomocg przyciskéw @ @
i zatwierdzajac % plik zdjeciowy, wideo lub muzyczny automatycznie przejdziesz do jego odtwarzania / wy$wietlenia.
Wyjscie z podgladu zawartosci katalogu nastagpi po nacisnieciu przycisku

Multimedia/Plik

BB Messagelmport
B system Volume Information

Dziennik

W tym menu mozesz podejrze¢ wszystkie zdarzenia zarejestrowane przez kamery i stacje bramowe oraz odstucha¢
nagrane wiadomosci. Dostep do tych samych funkgcji jest bezpo$rednio z ekranu gtéwnego. poruszasz sie po menu za

pomoca przyciskow @ ) zatwierdzajac ¥

Rejestr potaczen

x o

Rejestr detekji Rejestr alarmow

Lista wiadomosci

Dziennik/Rejestr pofaczer Dziennik/Lista wiadomosci

Rodzaj Urzadzenie Status Rodzaj Urzadzenie Status

&

Lista wiadomosci

g Praeczytana DOORI Przeczstana

Rejestr polaczer

@@@@iﬂ
|

DOORI

@@@@@@@@i@

000

DOORL

(" Dalgj
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Dziennik/Rejestr alarmow

Urzadzenie Status

Rodzaj

‘q@@@ @@@@

Rejestr alarméw

W domu / Poza domem / Noc - ustawianie scen monitora

Klikajac w ikonke @ / / mozesz sie szybko przetgczy¢ migdzy trybami pracy monitora:

W domu: - standardowy tryb pracy zgodny z ustawieniami uzytkownika.

Poza domem: wigcza automatyczne rejestrowanie wiadomosci od dzwonigcych. Gosé przy furtce po przycisnigciu przycisku
wywotania styszy komunikat z prosbg o pozostawienie wiadomosci.

Noc: wyciszenie potgczen, gtosnosci i przyciemnienie monitora.

e ® e e

Interkom Ustawienia Podglad Multimedia

2@ m ®

Dziennik Zamkniete Czuwanie

Otwieranie bramy

Brame automatyczng mozesz otworzy¢ wybierajac ikonke @ za pomocg przyciskow @ @ i zatwierdzajac &% .
Chwilowo zmieni sie ona na - otwarte co oznacza otwarcie bramy.

Czuwanie

Po wybraniu ikony czuwania i zatwierdzeniu przyciskiem ¥ monitor przetgczy sie do ekranu gtéwnego i wejdzie
w tryb czuwania.



1. Przed zainstalowaniem i uruchomieniem niniejszego zestawu wideodomofonowego nalezy doktadnie zapoznacé sie z ponizszag
instrukcjag obstugi. W razie jakichkolwiek problemoéw ze zrozumieniem jej tresci prosimy o skontaktowanie sie ze sprzedawcg
urzadzenia. Samodzielny montaz urzadzenia jest mozliwy pod warunkiem posiadania przez montazyste podstawowej wiedzy
z zakresu elektroniki. Zalecane jest dokonanie montazu urzadzenia przez wykwalifikowanego instalatora .Nieprawidtowe
podtaczenie i spowodowane nim uszkodzenia nie sg objete gwarancja.

2. Wszelkie czynnos$ci wykonuj przy odtgczonym zasilaniu. Przy podtaczaniu zasilacza do wideodomofonu nalezy zwréci¢
szczegoblng uwage na prawidtowe podtgczenie biegunéw zasilacza! Nieprawidtowe podtgczenie spowoduje uszkodzenie
wideodomofonu.

3. Nie montuj urzadzenia w poblizu zrodet silnie emitujgcych pole magnetyczne.

4. Nie montuj urzadzenia w miejscach narazonych na wibracje lub wstrzgsy, w miejscu narazonym na kurz, bezposrednie
promieniowanie stoneczne, wysokie temperatury lub duzg wilgotnos$¢.

5. Do rozbudowy systemu nie nalezy stosowac urzadzen innych niz zalecane przez producenta.
6.. W przypadku zastosowania rygla DC12V, do 300mA, mozna do jego zasilania wykorzysta¢ zasilacz z zestawu wideodomofonu.

7. Mozliwe jest zasilanie wszystkich urzgdzen systemu wideodomofonowego z zasilacza centralnego (innego niz dotagczony do zestawu)
onapieciu DC14,5V i odpowiedniej wydajnosci pragdowe;j.

8. Przewdd taczacy stacje bramowg z monitorem:

Diugosé przewodow <30 m <80m <120m
Przekroj 4x0,2mm2(2 0,5mm) | 4x0,38mm?*@ 0,7mm )| 4x1mm?(21,12mm

Przewdd tgczacy zasilacz z monitorem:

Dtugo$¢ przewodow <10m <20m <50m

Przekroj 2x0,2mm?(2 0,5mm )| 2x0,38mm?(2 0,7mm )| 2xTmm?*(21,12mm

9. W celu zmniejszenia zaktécen zaleca sig stosowanie przewodu koncentrycznego 75 oméw dla sygnatu wideo, szczegdlnie dla
odlegto$ci pomigdzy monitorem, a stacjg bramowg ponad 50m.

10. Nie nalezy prowadzi¢ przewodéw wideodomofonowych w jednej wigzce z przewodami innych instalacji. Wszelkie przewody
energetyczne i telekomunikacyjne bedace w bezposrednim kontakcie z przewodami tgczgcymi stacje bramowg z monitorem mogg
wptyna¢ niekorzystnie na dziatanie catego systemu.

11. Jezeli uzytkownik posiada przewody potgczeniowe inne niz zalecane lub odlegto$ci pomigdzy stacjg bramowg a monitorem

przekraczajg 100m. to instalacja urzadzenia jest mozliwa, jednak nalezy dokona¢ probnego podtgczenia zestawu celem
sprawdzenia poprawnosci jego dziatania

Okablowanie

DC12V D12V
gwmo;ﬁk \;Eé AUDI[)%A
GND GND |

VIDEO VIDEO

Przewod typ YTDY (miedziany)

DC12v Dc12v
AUDIO AUD 10
GND GND
VIDEO VIDEO

Przewdd typ YTDY + koncentryczny 75 ohm (miedziany)
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DCci2v
I=pe=]
GND
VIDEO

Przewéd typ UTP 5 cat.(miedziany)

DC12v
AUDI0
GND

VIDEO

J

Przewodd typ UTP 5 cat. + koncentryczny 75 ohm (miedziany)

Instalacja stacji bramowej

1. Nie uszczelniaj silikonem stacji bramowej

DC12V.
AUDI
GND
VIDEO

DC12v

AUD10
aND M

VIDEO

2. Nie montuj stacji bramowej w miejscu bezposrednio narazonym na nadmierne promieniowanie stoneczne

3. Stacja bramowa z kamerg powinna by¢ zamontowana na wysokosci ok. 150-160cm

—]
— 150-160cm ——|

Z

Instalacja monitora

1. Wybierz miejsce do instalacji monitora.

2. Zamocuj na $cianie uchwyt do montazu monitora, optymalna wysoko$¢ umieszczenia monitora to 155-170cm.
3. Podtgcz przewody kamery do monitora. Upewnij sig, ze przewody zostaty podtgczone zgodnie ze schematem instalacyjnym

4. Zamocuj monitor na uchwycie
5. Podtgcz monitor do zasilania
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Schemat potaczen

Stacja
bramowa 1

Zasilacz
DC12v

iy

Rygiel

Stacja

bramowa 2

Rygiel

T monitor ; 2 i Zasilacz
i slave = M DC 14,5V
+ 4+2
- [rom—
. . B
- monitor - 2 E-E Zasilacz
) slave = === DC14,5V
4+2
+ monitor ; 2 He= Zasilacz
® slave B E!E DC 14,5V
= = s
+ 4+2
. " s
—|  monitor | 2 E-E Zasilacz
i slave B === DC14,5V
4+2
:: monitor % 2 E Zasilacz
= slave = femmmy DC14,5V
4+2
. " 2 . Zasilacz
- monitor | = Zasilacz DC12V
= master = DC 14,5V q@l
2 ’—‘
2 £ '
Zasilacz Kamera
DC12V CCTV
%_ Automat
bramowy CCTV

kamera
CCTV

kamera
CCTV

Zasilacz

DC12V t -

czujnik
alarmu

E

masa

video

Automat
bramowy

telewizor

Zasilacz
DC 14,5V

Zasilacz
DC 14,5V

2
=
gs
7
Elﬂ
N

=—

zasilanie
audio
masa
video

Zasilacz
DC12v

T

e

o

Stacja
bramowa 1

Rygiel tagj

k)
cC O ® o

293
S3588
=S 8%
5 3ES
N

bramowa 2

2 | e
© =
GH G
Tvout _ Brama | Power
5 L] 5
-} o -}
|E:|| |E.’|I |E|| Monitor
LT} L L Master E E-H =:._
DOOR!  CAM1 IN N o DG
1
o [« [=1 5 [E e
:ll :Il | '|I "|| off
- |[a o all O L L]
ol o ol DOOR! CAM1 N Monitor
DOOR2 CAM2  OUT I Slave
k[
] T L]
DOOR2 CAM2  OUT

Zasilacz
DC12v

g

Rygiel

Opis kolorow przewodoéw

DOOR1/DOOR2/IN/OUT
czerwony-audio
niebieski-masa
26tty-zasilanie kamery
biaty-video

CAM1/ CAM2
czerwony-czujnik alarmu
niebieski-masa

26tty-nie podtgczaé
biaty-video

POWER

czerwony- zasilanie DC14,5V +
czarny- zasilanie -
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Schemat potaczen

1. Aby uzyska¢ pod$wietlenie szyldu i przycisku wywotania w stacjach bramowych S35, S551 i S601,
nalezy podtgczy¢ rezystor 2,7kOhm(dotgczony w komplecie) pomiedzy linie zasilania kamery (przewéd

26ity) a plus(+)zasilania monitora Master (przewéd czerwony).

Zasilacz DC14,5V

rezystor
2,7kOhm

1

TV-out

Stacja bramowa
S35/8551/8601

=d
DOOR2

5]
[5E
BRAMA

rad

]

=dl
CAM2

Monitor Master

2. Aby uzyskac¢ podswietlenie szyldu i przycisku wywotania w stacjach bramowych S601A-2, S601D-2 i
S601Z-2, nalezy podtaczy¢ rezystor 2,7kOhm(dotgczony w komplecie) pomiedzy linie zasilania kamery

(przewod z6tty) a plus(+) zasilania stacji bramowej(przewdd czerwony)

ZasilaczDC14,5V

rezystor
2,7kOhm
—(T1IT}
[e]
L0 i e
(] o 0000
[AT2[s7%] [T117 0
1 O CcN1
0
T+ J9
- PWR
o0 roBSTE3eY Przycisk do Do J3 wmodule
' @ @ @ i zwalniyaniarygla rozszerzen
@ @ @ J1 911 ,:4 Jg(;z
©e® || |10 i e[
Do J1 dul .
O ogm‘a:;/omue DoJl;y;l:”an:du\e "' [ ! ]

Stacja bramowa S601A-2/S601D-2/S601Z-2

o 5 5
a [ [E
TV-out  BRAMA  POWER
od o rad
a a a
=] a a
(S LS LS
DOOR1 CAM1 IN
i =Y [Ee
=] a a
=] a a
L2n LS LS
DOOR2  CAM2 ouT

Monitor Master

3. Wykorzystanie kamery CCTV w miejsce kamery w stacji bramowej

W sytuacji niedostatecznej widocznosci z kamery w panelu zewnetrznym, mozna wykorzysta¢
kamere przemystowg podczas potgczenia oraz podgladu. Po wywotaniu w stacji bramowej, na
ekranie wyswietlony bedzie obraz z kamery CCTV. Pozostate funkcje pozostajg bez zmian.

Stacja bramowa

Zasilacz

czerwony

niebieski

206Mty

V/av/a

Monitor

[CECRON XY

4. Podiaczenie dodatkowej kamery CCTV.

biaty

@O0

Kazdy monitor posiada 2 niezalezne wejscia. Gdy obstugiwana jest tylko jedna furtka, na drugim
wejsciu mozna podigczy¢ dodatkowa kamere CCTV.

Stacja bramowa

Va4

®e 086

czerwony
-—o

niebieski
20t
biaty

Zasilacz

[cJOXXC)

5. Schemat podtaczenia rygla

[(1][2](3]4]

Stacja bramowa

[5]6]

Zasilacz
rygla

|

Monitor

E Rygiel

Kamera CCTV

- W przypadku zastosowania rygla DC12V, do 300mA,

mozna do jego zasilania wykorzystac¢ zasilacz
wideodomofonu.
- Ten schemat nie dotyczy stacja bramowa S50D.



Obstuga wideodomofonu

1. Odbieranie rozmowy

Wywotanie z wejscia 1 @ Wywotanie z wejécia 2 @

DZwiek dzwonka
v styszalny w monitorze ‘\‘
i panelu zewnetrznym “
(czas zalezny od ustawien) A

Automatycznie wyswietla sie @

obraz na monitorze z kamery W przypadku wywotania z dwoch stacji bramowych w podobnym czasie,

w stacji bramowej priorytet w potgczeniu ma rozméwca, ktory przycisnat przycisk dzwonka

jako pierwszy.

v Jezeli w czasie rozmowy otrzymasz potgczenie z drugiego wejscia, na
monitorze wy$wietli sie komunikat "Dzwoni wejécie 1 lub Dzwoni wejscie 2"

Aby odebrac
wybierz @
,Rozmowa” «

Dzwonek
v automatycznie
przestaje dzwoni¢

~ )

Rozpoczate$ rozmowe

— J

v Czas rozmowy
max 120sek.

1,".
A

> Zakoncz rozmowe Koni
ieraj i oniec

Czas otwarcia rygla zgodny z Wétglze: cj)z\:};:aﬁ)onownle ’

_ | ) ustawieniami w menu gtéwnym\_”

~
Aby otworzy¢ furtke
wybierz - ,Rygiel”

UWAGA:

Po otwarciu furtki potaczenie bedzie trwato jeszcze przez 20 sek. W tym czasie obraz i dZwiek sg wigczone.
To automatyczna funkcja, ktéra pozwoli ci upewnic sie, ze twoi goscie weszli do srodka. Mozesz zawsze recznie
zakonczy¢ potgczenie wybierajgc @

W trybie nagrywania filméw automatycznie zapisywana jest cata rozmowa od momentu przyci$niecia przycisku dzwonka.
Mozesz zakonczyé nagrywanie recznie wybierajac £ .

W trybie zapisywania zdjg¢, urzadzenie automatycznie zapisze fotografie w momencie przyci$niecia przycisku dzwonka.
Zawsze mozesz recznie zapisac zdjecia przyciskajac £ podczas rozmowy.

W trybie podgladu automatycznie wtgczony zostanie mikrofon w stacji bramowej. W tym czasie dzwigk z monitora
wewnetrznego jest wytaczony. Mozesz rozpoczg¢ rozmowe wybierajac @ oraz otworzy¢ furtke wybierajac .
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Jezeli nie odbierzesz rozmowy, monitor automatycznie wytgczy sie po 60 sek.

2. Podglad z monitora M901-SH

Wejscie
1

KAM 1 mmp | KAM2 emP couwanie

nep

nim ’ Wejzécie

o

Obraz z
wejscia 1

Obraz z Obraz z Obraz z monitor
kamery 1 wejscia 2 kamery 2 wytgczony
= A
-
= Czas podgladu - 60sek. =
v -

| &

Wybierz — "Rozmowa”
aby zakonczy¢ potgczenie

L e

Rozpocznij

rozmowe

Wybierz "Rygiel"
aby otworzy¢ furtke

Wybierz
"Rozmowa”

UWAGA:

Jezeli korzystasz z dwoch monitoréw, mozesz wykonaé podglad jednoczesnie na kazdym z nich. Ten sam obraz bedzie
wyswietlany na obydwu urzadzeniach.

Jezeli w trybie podgladu rozpoczniesz potgczenie gtosowe, podczas ktdrego przycidnigty zostanie przycisk dzwonka w
stacji bramowej, tryb podgladu zostanie automatycznie wytaczony, ustyszysz dzwonienie i wy$wietlony zostanie obraz z
kamery w stacji bramowej. Wybierajac @ rozpoczniesz potgczenie ze swoim gosciem.

Podczas podgladu mozesz recznie zapisa¢ aktualny obraz z kamery funkcje recznego zapisu uruchamia sie poprzez
wybranie £ podczas podgladu z kamery.

Urzadzenie zapisze zdjecie lub nagra film zaleznie od zdefiniowanych ustawien. Ponowne przycisniecie £ konczy
nagrywanie filmu.

40



41

4. Przekazanie rozmowy

Podczas rozmowy

v

(4 Aby przekazaé
rozmowe

na inny monitor

nacisnij przycisk
\_"Interkom"

v

@

UWAGA:

Do uzyskania tej funkcji potrzebne sg min. 2 monitory wewnetrzne oraz
min. 1 stacja bramowa.

Po przekazaniu rozmowy na inne urzadzenie wewnetrzne, automatycznie
konczysz biezgce potgczenie. Twoj monitor wytgczy sie wracajgc do trybu
czuwania. Na monitorze, do ktérego przekazano rozmowe wyswietli

Na monitorze pojawi sig

do ktérej ma by¢
Qrzekierowane potgczenie

obraz z kamery i styszany bedzie dzwigk dzwonka jak podczas zwyktego

6 ikon stuchawki, wybierz
odpowiednig stuchawke,

W tym czasie zadzwoni
VW monitor wewnetrzny
ktory wybrates

( M

Odbierz rozmowe na @

dowolnym monitorze
\ )

wybierajgc "Rozmowa”

v
( R
Przejate$ rozmowe >
\ J
5. Interkom

W czasie czuwanie
naciénij przycisk "Interkom".

v

potgczenia.
" " s Wybierz przycisk
Wybierz — "Rygiel » ab{/ zako‘r)ﬁczyyé @
aby otworzy¢ furtke polaczenie «

@

UWAGA:

Do uzyskania tej funkcji potrzebne sa min. 2 monitory wewnetrzne.

Jezeli podczas rozmowy przez interkom otrzymasz potgczenie ze

Na monitorze pojawi sie

6 ikon stuchawki, wybierz
odpowiednig stuchawke, @

do ktorej ma by¢
przekierowane potgczenie

stacji bramowej, twoja rozmowa wewnetrzna zostanie automatycznie
zakonczona. Na monitorze wy$wietli sie obraz z kamery w stacji
wywotania i ustyszysz dzwigk dzwonka. Wybierajgc - "Rozmowa"
rozpoczniesz potgczenie ze swoim gosciem.

W tym czasie zadzwonig
v do monitor wewnetrzne

ktory wybrates
) Wybierz przycisk @
Odbierz rozmowe . > A
wybierajac "Rozmowa” > Rozpoczate$ rozmowe aby zakonczy¢

potaczenie

H

1. monitor

2. zasilacz

Ekran 7"TFTLCD
Rozdzielczos¢ 1280x720
Standard PAL/NTSC

Czas rozmowy 120 sek.

Pob6r mocy 8W(praca); 2W(czuwanie)
Zasilanie DC 14,5V

Zakres temperatur pracy 0~+50°C

Format zdje¢ JPEG

Format video

CVBS /AHD2.0

Pamigc¢

Karta micro SD klasa > 10 do 16GB

Napiecie wejsciowe

AC 230V, 50/60Hz

Napiecie wyj$ciowe

DC 14,5V

Max. obcigzenie

1400 mA

Europejska Dyrektywa 2002/96/EC dotyczgca Zuzytych Elektrycznych Elektronicznych Urzgdzen(WEEE) zaktada
zakaz pozbywania sie starych urzagdzen domowego uzytku jako nieposortowanych $mieci komunalnych. Zuzyte
urzgdzenia muszg byc osobno zbierane i sortowane w celu zoptymalizowania odzyskiwania oraz ponownego
przetworzenia pewnych komponentéw i materiatéw, pozwala to ograniczy¢ zanieczyszczenie srodowiska i
pozytywnie wptywa na ludzkie zdrowie. Przekreslony symbol ,kosza” umieszczony na produkcie przypomina
klientowi o obowigzku specjalnego sortowania. Konsumenci powinni kontaktowa¢ si¢ z wtadzami lokalnymi lub
sprzedawca w celu uzyskania informacji dotyczacych postepowania z ich zuzytymi urzgdzeniami elektrycznymi i
elektronicznymi.
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8.

KARTA GWARANCYJNA

. Producent udziela gwarancji na zakupione produkty na okres 36 miesigcy od daty zakupu, umieszczonej

na niniejszej Karcie Gwarancyjnej i dokumencie zakupu.

. Usterki produktu ujawnione w okresie gwarancji bedg usuwane bezptatnie w ciggu 14 dni roboczych od daty

przyjecia produktu do punktu serwisowego.

Uzytkownikowi przystuguje prawo wymiany produktu na nowy, jezeli:

> w okresie gwarancji wykonano cztery istotne naprawy, a produkt nadal wykazuje usterki;

> po stwierdzeniu, ze wystgpita usterka niemozliwa do usuniecia. Przy wymianie produktu na nowy potraca sie
rownowarto$¢ brakujgcych lub uszkodzonych przez Uzytkownika elementéw(takze opakowania) i kosztich
wymiany

. Uzytkownik dostarcza uszkodzony sprzet na wtasny koszt do punktu serwisowego

Gwarancja nie obejmuje obnizania sie jako$ci urzadzenia spowodowanego normalnym procesem zuzycia i

ponizszych przypadkow:

> niewtasciwym lub niezgodnym z instrukcjg obstugi uzytkowaniem produktu;

> uzytkowaniem lub pozostawieniem produktu w nieodpowiednich warunkach (nadmierna wilgotnos$¢, zbyt
wysoka lub niska temperatura, nastonecznienie itp.),odmiennych warunkéw konserwacji i eksploatacji niz
zamieszczonych w instrukcji obstugi produktu;

> uszkodzen mechanicznych, chemicznych, termicznych;

> uszkodzen spowodowanych dziataniem sit zewnetrznych np. przepiecia w sieci elektrycznej, wytadowania
atmosferyczne, pow6dz, pozar;

> uszkodzenie powstate na skutek niewtasciwego zainstalowania urzadzenia niewtasciwego przechowywania
urzgdzenia lub napraw wykonanych przez osoby nieupowaznione;

> uszkodzenie powstate na skutek podtgczenia niewtasciwego napiecia.

. Gwarancja straci wazno$¢ w skutek:

> zerwania lub uszkodzenia plomb gwarancyjnych;

> podtgczenia dodatkowego wyposazenia, innego niz zalecane przez producenta produktu;

> przerébek i zmian konstrukcyjnych produktu oraz napraw wykonanych poza punktem serwisu Wena;
> Karta gwarancyjna lub numery seryjne zostaty zmienione, zamazane lub zatarte;

. Karta Gwarancyjna jest wazna tylko z wpisang data sprzedazy potwierdzonymi pieczeciag i podpisem

sprzedawcy.

Warunkiem wykonania naprawy jest dostarczenie towaru z niniejszg Kartg Gwarancyjng oraz dowodem zakupu.

9. Punkt serwisowy:

VIDOS

Al. Jerozolimskie 311,
05-816 Reguty/ k. Warszawy
tel. 22 8370286; 22 8174008
e-mail: biuro@vidos.pl
www.vidos.pl
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Rejestracja napraw

Data naprawy

Zakres naprawy

Podpis pracownika serwisu
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